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Extension Soacha
aportando al territorio

Nos complace presentar a la comunidad educativa y
en general la edicion No. 3 de la Revista Generacion
Siglo 21 de la extension Soacha. En esta oportunidad
los temas estan enfocados en tecnologia, investiga-
cion, innovacion y emprendimiento en la comunidad
suachuna.

La edicion trae articulos investigativos con grandes
aportes al sector industrial para minimizar los riesgos
laborales en las MiPymes y que impactan el desarro-
llo econdmico y social del municipio de Soacha.

Asi mismo, les presentamos la creacién movil IN-
CLUDEPR, una APP que facilita el aprendizaje del tenis
de mesa y beneficia a los deportistas de la Liga para
Sordos de Cundinamarca, €s un gran proyecto que
aporta desde la tecnologia para el sector deportivo
paralimpico.

Desde la innovacion y emprendimiento, se da a co-
nocer una idea de negocio que combina el uso de
materiales biodegradables y saberes ancestrales que
permiten el equilibrio natural del territorio y ayudan a
resolver problemas ambientales del contexto.

Otro tema relevante y que visibiliza a la Extension a
nivel internacional es la certificacion que recibié el
programa Ciencias del Deporte y la Educacion Fisica
como Centro Universitario de Estudios e Investiga-
cion Olimpicos avalado por el Comité Olimpico Inter-
nacional (COlI).

De la misma manera, en esta edicion se incluye el ar-
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EDITORIAL

ticulo sobre herramientas digitales que fortalecen la
formacion y aprendizaje en la era de la transmoder-
nidad.

Cabe destacar que, desde los frentes estratégicos
misionales, en la extension estamos dirigidos a la
mejora continua de nuestros procesos y a impulsar
la ciencia, tecnologia, la innovacion y la investigacion
encaminada a fortalecer la calidad de vida de la co-
munidad Suachuna, a través de la formacion integral
de los estudiantes con todas las bases practicas para
la construccion del pais.

Finalmente, esperamos que esta edicion sea del agra-
do, en nombre de las directivas administrativas y aca-
démicas de la Extension invitamos a la comunidad
universitaria y en general a leer la revista y conflamos
que los articulos que la componen generen impacto
positivo en nuestra sociedad.

Por: Fabio Gil Sanabria
Director Administrativo de la Extensidon Soacha
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Maria Fernanda Cuervo Delgado y Fabian Andrés
Mendieta Fajardo son dos jovenes graduados del
programa Tecnologia en Desarrollo de Software
detras del proyecto INCLUDEP, que pretende facilitar
el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
personas con discapacidad auditiva en el deporte
del tenis de mesa, asi como mejorar la comunicacién
entre el entrenador y el aprendiz.

INCLUDEP es un proyecto interdisciplinario que
nacié como trabajo de grado y como respuesta a la
necesidad de aportar a una sociedad inclusiva desde
la tecnologia y la academia en el sector del deporte,
para fortalecer el proceso deportivo de cada persona
sorda. Esta dirigido a los deportistas de la Liga para
Sordos de Tenis de Mesa de Cundinamarca.

Para la creacién de INCLUDEP sus desarrolladores
usaron la metodologia scrum y crearon en la App los
fundamentos bdsicos de los golpes derecha y revés
del tenis de mesa, con su respectiva interpretacion
a Lengua de Sefias Colombiana, con el disefio de
una interfaz gréfica de usuario (GUI), basada en los
requerimientos funcionales y no funcionales.

La aplicacién mavil, mediante imagenes animadas
y material viso-gestual, permite a una persona
con discapacidad auditiva interactuar de manera
proactiva y ludica con el entrenador en los centros
de enseflanza y fundamentacién del tenis de
mesa en el pre y pos entrenamiento, beneficiando
directamente a las dos partes, tanto al entrenador
como al deportista con discapacidad.

“La aplicacién movil se puede descargar e instalar
en el dispositivo moévil del usuario. Tiene ventajas
sobre una pagina web adaptada a los formatos
del dispositivo a la cual se accederia a través de
un navegador de internet con la direccién URL, lo
cual significa que, aunque no necesite de descarga,
requiere de una conexiéon constante a internet para
tener acceso; mientras que, como se encuentra
instalada en el dispositivo mavil, en la mayoria de
herramientas de la aplicacion no se necesitaria
de internet constante para trabajar”, explican los
desarrolladores sobre la funcionalidad del proyecto.
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Con la App se puede tener mayor control en el
proceso de cada persona, gracias al uso de las bases
de datos, que pueden almacenar miles de registros.
El entrenador o persona a cargo puede controlar y
verificar el proceso de cada uno, y el aprendiz tendra
acceso a la retroalimentacion de cada practica
realizada, reduciendo su tiempo de aprendizaje en
la practica.

Los desarrolladores explican que la aplicacion
en un futuro debera incorporar todos los golpes
correspondientes al tenis de mesa, asi como los
fundamentos de otros deportes. Esto con el fin de
gue el usuario pueda tener una gran diversidad de
contenidos de ensefianza deportivos.

Asi mismo, sugieren implementar la aplicacion
movil a los diferentes sistemas operativos que se
ofrecen en el mercado actualmente para facilitar
su compatibilidad con mas dispositivos moviles,
logrando una mayor cobertura del sistema.

Finalmente, los autores esperan que la aplicacion
logre un gran impacto en la sociedad, y trascienda
a diferentes paises, para implementar las diferentes
lenguas de sefias que manejan los paises.



https://www.youtube.com/watch?v=bJey9vFv128&t=18s
https://www.youtube.com/watch?v=bJey9vFv128&t=18s

EMPRENDIMIENTO DE AUI.A QUE

CONTRIBUYE AL PROGRESG) sodl

Estudiantes del programa de Ingenieria Industrial
crean productos de aseo y jabones elaborados con
materias primas 100% biodegradables.

“Nuestro objetivo es convertir en realidad la mejora
ambiental en el municipio de Soacha, con productos a
base de material organico desechados comiunmente
en los hogares y que tienen poco uso”, sefialan los au-
tores del proyecto.

El proyecto de emprendimiento PROGOR S.A.S. surgio
en la materia de Procesos Industriales, que orienta el
profesor Carlos Bermudez. En una lluvia de ideas se
destacaron dos problematicas actuales en Soacha:
La contaminacion del agua por productos quimicos
de limpieza y el desperdicio de material organico,
situacion ambiental que origind la idea de elaborar
productos de aseo con base en material organico.
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Por: Martha Liliana Garcia Alonso

Oficina Asesora de Comunicaciones

Ante este panorama de desequilibrio con la
naturaleza surge el emprendimiento de aula de clase
para aportar a la sostenibilidad ambiental y social del
municipio de Soacha, mediante el uso de productos
biodegradables de limpieza elaborados para los
hogares del municipio, con un valor agregado de
cero quimicos, 100% natural, con color y texturas
producidas a base de cascaras de naranja, limon,
canela, aceite usado, agua, alcohol y vinagre.

‘Siempre he apostado por la creacion de proyectos
gue enfocados a la preservacion del medio ambiente,
mejorar la calidad de vida de los colombianos y del
territorio” es la consigna de Andrés Mauricio Diaz
Guayambuco, estudiante de Ingenieria Industrial lider
del proyecto.
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El proyecto tambien es liderado por los estudiantes
Jeisson Andrés Diaz Bermudez y José Gabriel lturriaga
Acosta del programa de Ingenieria Industrial, quienes
explican la estrategia de fidelizacion con los hogares
gue provean la materia prima para la elaboracion
del producto con beneficio de un descuento en su
proxima compra.

Los tres estudiantes destacan que la Universidad les
ha brindado las herramientas y los recursos para el
desarrollo efectivo del emprendimiento, asi como la
asistencia a charlas con la Camara de Comercio de
Bogota y el Sena para dar a conocer el proyecto.

LOS PRODUCTOS Y SU PROCESO DE
CREACION

Elemprendimiento tiene cuatro productos: EARTHLIS
un lavaloza liquido de 500 ml libre de fosfato;
CONDITIES un ambientador de 110 ml de varitas que
dispersa de forma continua y natural el olor durante
15 diasy que viene en tres diferentes presentaciones:
limén, canela y naranja; SOLIDSO un jabon en barra
para eliminar manchas en cualquier tipo de prenda,
con una presentacion de 200 ml; RECYDERGENT
desengrasante para limpiar manchas de grasa en
bafios y cocinas en una presentacion de 500 mil.

La creacion del jabon es a base de tres materias

primas: aceite usado, agua y saponaria (planta); luego
se lleva a cabo un proceso de mezcla entre los tres
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productos hasta formar un batido de por lo menos 10
minutos; después se destila el aceite usado en esta
mezcla y se va disolviendo hasta lograr una mezcla
homogénea; posteriormente se deja en un molde
durante una semana minimo, para que este forme
una textura solida; su color se torna en beige claro.

@ progror.webnode.com.co %

Ver video

Emprendimiento

PROGOR)S.A.S.
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https://progror.webnode.com.co/
https://www.youtube.com/watch?v=oECS94v34FM

BOLSOS INSPIRADOS

EN ANILLAS DE
LATAS

Dayana Valentina Lemus Baquero es una joven
de 20 anos, estudiante de octavo semestre del
programa de Ingenieria Industrial, fanatica de las
artesanias y de las costumbres colombianas.

El arte de las artesanias lo heredé de su madre,
una mujer que ama tejer, y quien con dedicacion,
amor y corazén transmitié la sabiduria ancestral
de las manos a Dayanna Valentina, para la
consolidacion del emprendimiento Arte Plateado,
inspirado en anillas de lata.

Su proceso de formacién universitaria en la
UCundinamarca inicié en el afio 2018 en la
Extension Soacha cuando ingreso al programa de
Ingenieria,yaque le encantabatodolorelacionado
con la fabricacion y procesos logisticos, bases
que permitieron a Dayanna Valentina centrar la
creatividad con el apoyo de la estudiante Johana
Hernandez, quien aport6 la metodologia y teoria
al proyecto.

Laideanacio6 en susinicios con la fabricaciéndela
Mochila Wayuu del pueblo indigena que habita la
peninsula de la Guajira. Luego, en su busqueda
de estar en equilibrio con la naturaleza y de
innovar, deciden escoger como materia prima
las anillas de latas para realizar las mochilas,
generando un buen producto y amigable con
el medio ambiente.

El arte plateado de
Soacha para el mundo

La estudiante explica que su producto impacta
la comunidad de Soacha, la ciudad de Bogota y a
turistas locales y extranjeros que buscan llevar un
recuerdo del pais, y observan en el producto una
mochila innovadora, bonita, util, con versatilidad y
muy colombiana.

“La inspiracion radica en poder recrear cualquier
tipo de bolso con anillas de lata, y es donde debe
fluir la creatividad en su maxima expresion para
hacer de cada disefio un bolso innovador, con
personalidad, de diferentes tamafos. Nuestros
productos son mochilas, maletas, bolsos cruzados,
correas, tapetes para autos, entre otros, que se
puedan crear a base de esta materia prima”,
explica Dayanna Valentina.

Una vez recolectadas las anillas, se procede al
proceso de limpieza y desinfeccion. Cada mochila
tipo Wayuu se arma con 1.000 unidades de
anillas, 250 g. de hilo terlenca y una herramienta
llamada aguja crochet para poder entrelazarlas.
Te invitamos a ver el proceso de elaboracion en el
siguiente video

La estudiante Dayanna Valentina destaca la
ensefianza y formacién recibida en la Universidad
en innovacion y emprendimiento para su proyecto.
Resalta que sumayoraporte sonlos conocimientos
adquiridos en el area organizacional y las finanzas,
costes, viabilidad, y creacién de una posible futura
empresa, que nacioé y se mantiene en época de
pandemia con el objetivo de contribuir al planeta.

@ Arteplateado%
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https://www.youtube.com/watch?v=dB60AI6dCVw

LAS TICs EN LA
EDUCACION
POTENCIAN EL

MEDIT

Las herramientas digitales como el correo elec-
trénico, software educativo, foros de discusion,
paginas Web, entre otros entornos virtuales
permiten a estudiantes y docentes crear un ciber
espacio de formacion y aprendizaje en la era de
la transmodernidad.

Por: Rubén Dario Rodriguez Useche
Docente facultad de Ingenieria

Las Tecnologias de la informacién y comunicacion
TICs son un factor de vital importancia en la
transformacién de la nueva economia global y
en los rapidos cambios que estan tomando lugar
en la sociedad. En la ultima década, las nuevas
herramientas tecnoldgicas de la informacion y la
comunicacién han producido un cambio profundo
en la manera en que los individuos se comunican e
interactuan en el ambito de los negocios, y provocan
cambios significativos en la industria, la agricultura,
la medicina, el comercio, la ingenieria, educacién y
otros campos.

Las TICs abren las puertas hacia un universo digital
en el cual se puede realizar a distancia y virtualmente,
cosas que antes requerian de la presencia del
maestro; las tecnologias promueven entornos de
trabajo colaborativos y un aprendizaje activo y
flexible.

Las teorias actuales del aprendizaje destacan

la naturaleza activa del mismo, subrayan como
cualidades centrales la abstracciony la transferencia,
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que solo son posibles cuando el alumno aplica
sus conocimientos a una actividad plena de
sentido y en contextos variados que permitan su
transformacion.

Las exigencias que hoy se plantean en nuestra
sociedad, requieren mas que aprender contenidos,
ser capaces a lo largo de la vida en aprender de
forma independiente, buscando y evaluando
de forma critica la informaciéon mas relevante y
realizando tareas para solucionar problemas.

En edades tempranas, estas tecnologias nos abren
las puertas a un mundo nuevo, lleno de informacién
de facil acceso. No solo para los docentes, también
para los alumnos, permitiendo el desarrollo
cognitivo creativo, y sobre todo divertido, en las
areas tradicionales de la educacion.

En la etapa universitaria, por otra parte, el alumno
construye su saber mediante la unién de los
conocimientos previos que ya posee con la
adquisicion de habilidades nuevas. Estas, los
aprende a través de la indagacion y busqueda de
informacion con el apoyo de las nuevas tecnologias
de la informacién y comunicacion.

En la etapa profesional hoy en dia, la demanda
del mercado en cuanto a educacion avanza muy
rapido. A cada hora que pasa, surgen nuevos
conocimientos y habilidades que se espera
vayamos adquiriendo, incluso cuando ya
estamos dentro del mercado laboral.

La importancia de las TICs en educacion se
centra tanto en estudiantes como docentes.
Con la implementacion integral de las TICs en
la educacion y el uso del e-learning en edades
maduras, el estudiante tendra un rol mucho mas
protagénico. Pero también tendra una mayor
responsabilidad frente a su proceso educativo.
Las TICs suponen herramientas complementarias
y sostenibles al sistema actual, por no decir que
suponen un paso previo al futuro mercado laboral
al que podran acceder los alumnos.

El uso de las de las tecnologias de la informacién
y comunicacién TICs en el proceso pedagdgico
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debe considerarse una estrategia institucional, por
lo que deben facilitarse cursos y asesoramientos
metodoldgicos de caracter sistematico por
especialistas de la rama, teniendo en cuenta que
la matricula es creciente en cada curso, pero no la
cantidad de aulas, los alumnos cada afio pueden
considerarse nativos de las Tecnologias de la
informacioén y comunicacién TICs, por lo que el
colectivo docente debe convertirse en facilitador de
la informacién permitiendo fomentar su creatividad
en la construccion de materiales didacticos que
posibiliten el autoaprendizaje de en los campos de
aprendizaje, que integran el curriculum ante una era
donde el volumen de informacion que circula en las
redes es amplio.




Biblioclic,
Na apuesta exifosa
en la Extension

Soacho

La biblioteca entre el ano 2020 y 2021 ha
prestado servicios bibliotecarios en linea a
mas de 2.060 usuarios.

a estrategia biblioclic es una apuesta académica
derivada del Modelo Educativo Digital Transmoderno,
donde se pretende tener contacto en tiempo real,
a un clic, con los estudiantes, docentes y demas
comunidad universitaria para apoyar, orientar y
acompahar sus procesos de formacién y aprendizaje
de manera personalizada a través de multiples
canales de comunicacion.

~ La esencia de la estrategia Biblioclic de la Biblioteca
Central de la Universidad de Cundinamarca y su red
en cada una de las extensiones y seccionales es
~ promover la difusion de la gestion de la informacion

GENERACION SIGLO 21

como agente activo en los procesos de
aprendizaje, investigacion e innovacion, y
facilitar el acceso eficiente a la informacion,
para satisfacer las necesidades informativas
del usuario en consecucién de la generacion
del conocimiento.

Cabedestacar quelabiblioteca de la extension
Soacha lleva a cabo la atencién a un clic
personalizada a través de las herramientas
digitales de Teams, Zoom y WhatsApp.

Recursos Electronicos

La comunidad universitaria a través de su
dispositivo movil, tablet, o laptop puede
acceder a los diferentes recursos electronicos
como bases de datos, bibliotecas virtuales y
catalogos en linea del Banco de la Republica,
la Biblioteca Nacional de Colombia,
Biblioteca Miguel de Cervantes, Infolibros
entre otras entidades gracias a las alianzas
Interbibliotecarias.

La Biblioteca en Cifras

Atencion al usuario desde la virtualidad: 678
usuarios durante el afio 2020 y un total de 378
usuarios en los primeros cinco meses del ano
2021.

Préstamo de 266 equipos de cémputo para el
afo 2020y 157 para el IPA-2021.

Utilizacion de los recursos electrénicos
como bases de datos y bibliotecas virtuales
de13.522 accesos para el afio 2020 y 7.103
accesos en el 2021.

38 recursos electronicos entre bibliotecas
virtuales y bases de datos, en plataformas
como Scopus, Sciencedirect, IEEE, Virtualpro,
McgrawHill, entre otros.
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La investigacion pre
laborales de
nico desde la
cuidado en lu

La investigacion realizada por la Universidad de
Cundinamarca esta enfocada hacia la evaluacion del
riesgo fisico en miembros superiores de los puestos
de trabajo operativos en el sector metalmecanico de
Soacha, y su propdsito es generar buenas practicas
de manufactura, promocioén y bienestar de la salud a
’ través de ambientes laborales arménicos y seguros, s
para proyectar el sector como eje generador de
progreso e innovacion empresarial del municipio.

b
s

El contexto del censo empresarial del afio 2010, que
dio a conocer la Camara de Comercio de Bogota en
su momento, muestra que en Soacha las unidades
productivas impulsan la actividad econdmica

rl

del municipio con un registro del 11% del sector
industrial, ubicado en estrato socio econémico dos
(2), y sus actividades las desarrollan principalmente
en locales y viviendas.

“El estudio inicio con la recoleccion de informacion
secundaria, con un enfoque de las condiciones
de trabajo que abarco el contexto de seguridad,
exposicion a contaminantes fisicos, quimicos y
ergonomicos, medio ambiente de trabajo, uso
de elementos de proteccion personal entre otros
aspectos de referencia que fueron tomados del
Manual del Método del autor Moncada, explican los
autores del proyecto.

El documento de campo estructuro tres ejes
tematicos del contexto de seguridad e higiene.
Primero se determindé indicadores y marcadores
del estado actual de 52 organizaciones; seguido
el analisis de los puestos de trabajo mediante la
aplicacion de métodos de evaluacion ergonémica,
asicomo las posibles causales de dolor, agotamiento
y desarrollo de enfermedades laborales; y por ultimo
se identificé el perfil ocupacional ergonémico acorde
a las actividades en el sector metalmecanico,
mediante caracterizacién y evaluacion de riesgos
musculo-esqueléticos.

"~ Como resultados importantes se destaca que

el 37,50% de los accidentes ocurren por falta
de cocimiento de la norma seguridad e higiene
industrial, y el 72,5% de las entidades no cuenta con
senalizacion y demarcacion dentro de las vias de
circulacion; los pisos de un 51,9% de las empresas
representan una condicion insegura para el trabajo
al tener imperfecciones como grietas, fisuras o
huecos; el 69,2% de las empresas evaluadas afirman
que se utilizan elementos de proteccion personal, sin
embargo, al momento de la entrevista no se estaba
utilizando.

Otro dato relevante obtenido de los cuestionarios
nérdicos revela que el 60% de los puestos de trabajo
presentan nivel de riesgo alto por causas a posturas
forzadas y sostenidas a nivel dorsal, y el 46% de
los encuestados manifesté tener molestias en esta
zona.

Asi mismo, el estudio identificd que el 55% presenta
sobrepeso segun el indice de Masa Corporal (IMC),
analisis que sefala la probabilidad de trastornos
musculoesqueléticos 'y otras enfermedades
asociadas al peso.

El 56% de los trabajadores de las empresas
valoradas no aporta en algun fondo de pensiones;
el 47% de los trabajadores no esta afiliado a alguna
aseguradora de riesgos laborales (ARL) y el 22,1% de
los trabajadores no cuenta con afiliacion al sistema
de seguridad social.

Con respecto a practicas ambientales, de las 52
empresas estudiadas del sector metalmecanico,
se evidencio que el 66% de estas no cuenta con un
plan de reciclaje, y el 76% no tiene un plan de manejo
integral de residuos sdlidos.

La informacion fue recolectada a través de las listas
de verificacion, consolidada mediante Google Forms
y sistematizada en Excel y Statgraphics Centurion
XVIII.

Para el desarrollo del proyecto se tuvo presente la
autorizacion de las organizaciones en las cuales se
llevé a cabo el estudio. Los resultados de las listas
de verificacién se presentaron de manera anonima
y por esta razon se clasifica este trabajo como
investigacion sin riesgo, segun el literal a del articulo
11 de la Resolucién 8430 de 1993.

Equipo de trabajo

Estudiantes Ingenieria Industrial-Extension Soacha,
Integrantes. Semillero de Investigacién SIPMA: Daniel
Andrés Fasette Villarruel, Andrés Felipe Cortes Bernate,
Dayana Lizet Borda Medina, Valeria Sofia Suarez Macias,
Derly Dayanna Hurtado Ovalle:

Asesoria Técnica, Ingeniera Industrial Lyda Viviana Gomez
Merchan egresada Universidad de Cundinamarca.

Docente investigador: Léider Alexandra Vasquez Ochoa,
Grupo de Investigacion GIPIA
Docente investigador: Diana Karina Lépez Carrefio, Grupo

de Investigacion GINDESOFT
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El programa de Ciencias del Deporte y la Educacion
Fisica recibid certificacion como Centro Universitario
de Estudios e Investigacion Olimpicos avalado por el
Comité Olimpico Internacional (COI).

Desde la remota y bella ciudad de Lausana ubicada
en el lago de Ginebra, en la region francesa de Vaud,
Suiza, que es el hogar de la sede central y/o principal
del Comité Olimpico Internacional (COI), como
también del Museo Olimpico y del Parque Olimpico,
el programa de Ciencias del Deporte y la Educacion
Fisica de la Universidad de Cundinamarca, a través de
la Facultad, recibio la grata noticia de ser certificado
como Centro Universitario de Estudios e Investigacion
Olimpicos avalado por el COI, gracias al estricto
cumplimiento de las condiciones requeridas por ese
ente internacional, el dia 29 de enero de 2021.

En la notificacion a la Universidad, la doctora Maria
Bogner, responsable de los Centros de Estudios
Olimpicos, junto ala doctora Nuria Puig responsable de
las relaciones externas y de programas académicos,
invita al Programa y a la Facultad a continuar
desarrollando eventos que promocionen la actividad
olimpica desde el plan de estudios en el proceso de
resignificacion curricular.

Las directivas del COI también motivan al Programa
a desarrollar, dentro de las funciones de Formacion
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y Aprendizaje, las actividades académicas,
investigativas, cientificas, culturales y de interaccion
social, entre otras, referidas y/o destinadas a la
promocion del olimpismo en el campus junto a la
comunidad educativa.

En ese orden de ideas, las directivas del programa
establecen la siguiente ruta de trabajo:

PLAN DE TRABAJO VIGENCIA IPA - 2021:

Dos encuentros dialdgicos con los estudiantes del
programa; continuacion y desarrollo de la Catedra
Olimpica dentro del plan de estudios; continuacion del
proyecto denominado Olimpismo para Todos; disefio
de una App digital para el apoyo del olimpismo en
concesion con el programa de Desarrollo de Software;
Congreso Internacional de Actividades Acuaticas, 27 de
abril; Congreso Internacional de Deportes de Combate,
03 y 04 de mayo; Seminario Virtual en Procesos de la
Iniciacion en el Ciclismo Femenino, 8 de mayo.

PLAN DE TRABAJO VIGENCIA IIPA - 2021:
Dos encuentros dialégicos con los estudiantes del

programa; continuacion y desarrollo de la Catedra
Olimpica dentro del plan de estudios; continuacion
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del proyecto denominado Olimpismo para Todos;
participacion en el Congreso de ACOLTEN en
Investigacion en la Natacion, 16 y 17 de septiembre;
Il Congreso.Virtual e Internacional de Tendencia de
la Iniciacion y Reserva Deportiva, 25y 26 de octubre;
Congreso Internacional de Preparacion Fisica, 2
y 3 de noviembre; y otras actividades que en el
transcurso del afio podamos desarrollar con el apoyo
de la direccion de la extension Soacha.

La Facultad asume este reto con el objetivo de promover
la docencia, la investigacion, las publicaciones y las
conferencias sobre el Movimiento Olimpico desde
el programa de Ciencias del Deporte y la Educacion
Fisica. Se resalta a su vez el importante papel de todos
los centros educativos en la creacion y el fomento
del olimpismo como interés y conocimiento in situ
entre las comunidades universitarias, teniendo como
papel fundamental facilitar la construccion de redes,
intercambios y colaboracion entre investigadores,
profesores y estudiantes que compartan un interés
comun en los Juegos Olimpicos, como lo propone
nuestro MEDIT, siendo esta una grata noticia para
nuestros lectores.

Finalmente cabe destacar que este reconocimiento en
Colombia lo obtuvieron 9 universidades que ofrecen
programas tanto de pregrado como de posgrado en las
areas de conocimiento alrededor del deporte. Ademas,
este afio el COI confirié a 46 universidades de todo
el mundo el reconocimiento, siendo orgullosamente
Colombia el pais con el mayor numero de Centros de
Estudios e Investigacion Olimpicos, superando a Espafia,
pais que venia ostentando el primer lugar dentro de este
magno ranking y al cual le certificaron siete centros.
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