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Cuando la robética se convierte en herramienta de aprendizaje

La Universidad de Cundinamarca adelanta un proyecto innovador que busca transformar la manera
en que los jovenes se acercan a la ciencia y la tecnologia. Se trata de “Robética educativa: una
experiencia en gestion del conocimiento”, una iniciativa desarrollada por estudiantes de quinto y sexto
semestre del programa de Ingenieria de Sistemas y Computacion.

El proyecto nacio a partir de los resultados de una prueba diagndstica aplicada a 350 estudiantes de
educacion media y primeros semestres universitarios, que evidencié una baja percepcidn sobre el
uso de la robdtica educativa y la poca articulacion entre las areas STEM (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria y Matematicas). El programa se implementa en diez instituciones educativas publicas, una
por cada municipio de la provincia de Ubaté, con el propdsito de ofrecer a estudiantes rurales y
urbanos experiencias de aprendizaje en robotica educativa, un campo al que histéricamente no han
tenido acceso, explicé la docente Médnica Torres.

Con base en este hallazgo, los universitarios disefiaron una propuesta que fortalece el aprendizaje en
STEM mediante el uso de recursos tecnoldgicos como LEGO Spike Prime, Arduino y VEXcode. Estas
herramientas se trabajan en talleres practicos que promueven el pensamiento critico, el trabajo
colaborativo y la resolucién de problemas.

Asi mismo, los talleres practicos son articulados con asignaturas como matematicas vy fisica. Por
ejemplo, mediante la técnica de LEGO, los estudiantes comprenden conceptos de fuerza, velocidad,
distancia y tiempo a partir de ejemplos cotidianos, como el funcionamiento de una bicicleta. A futuro,
la robodtica también se plantea como un medio para generar soluciones a problematicas de la region,
como el cuidado del agua y la reforestacion.

Actualmente, la iniciativa esta beneficiando a estudiantes de grados noveno, décimo y once, asi como
a universitarios de primeros semestres. El impacto también alcanza a los docentes y a directivos de la
Universidad, quienes participan en procesos de articulaciéon curricular.

A largo plazo, la institucion espera que tanto hombres como mujeres encuentren en esta experiencia
una motivacion para interesarse por carreras relacionadas con la tecnologia, como Ingenieria de
Sistemas, Computacion o la misma robética. En esa direccion, ya se ha realizado una primera visita
de pares académicos, que consolida la visién de futuro de la universidad para un programa de
robdtica, explicod Torres.

De esta manera, la propuesta no solo acerca a los estudiantes a la experimentacion tecnologica, sino
que también configura un proceso educativo que combina mediacién pedagogica, didactica activa,
innovacion y transferencia de saberes. El resultado es una experiencia que trasciende el aula
tradicional y proyecta una educacion mas inclusiva y transformadora para la region.
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ACERCA DE LA UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA

La Universidad de Cundinamarca es una institucion publica de educacion superior comprometida con la
formacion integral de profesionales y el desarrollo sostenible de la regién y del pais. Cuenta con su sede
principal en Fusagasuga y seccionales en Girardot y Ubaté. Ademas, tiene extensiones en Chia, Facatativa,
Soacha y Zipaquira. Su amplia oferta académica incluye programas de pregrado y posgrado en diversas areas
del conocimiento. Su misién se centra en contribuir al progreso cientifico, tecnoldgico, social y cultural del
territorio mediante procesos de docencia, investigacion y extension, que responden a las necesidades de las
comunidades y promueven la equidad, la inclusién y la excelencia académica.
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