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NRO. NOMBRES Y APELLIDOS PROGRAMA PRUEBA DE CONOCIMIENTOS VOCACIONAL

1 ACEVEDO MOTTA JUAN DAVID TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

2 BARBOSA GOMEZ SERGIO MATEO TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

3 CÁRDENAS PARRADO LUIS ALFONSO TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

4 CARRILLO PRIETO KEVIN SANTIAGO TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

5 CASTILLO ESPITIA JULIAN ANDRES TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

6 GAITAN BONILLA JUAN ESTEBAN TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

7 GARZÓN LINA YICET TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

8 GARZÓN CAMACHO ALEJANDRO TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

9 GONZÁLEZ GARZON JUAN SEBASTIÁN TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

10 GUERRERO COPETE ASHLEY TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

11 GUTIERREZ GONZALEZ MICHELL TATIANA TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

12 MARIN CETARES JUAN DAVID TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

13 MARTINEZ CAMACHO BRANDON TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

14 MOLINA GASPAR NICOLAS TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

15 MORA VARGAS GABRIELA TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

16 ORTIZ ZAPATA DIEGO FERNANDO TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

17 PINEDA ROGELES DANIEL FELIPE TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

18 RAMOS BUITRAGO PABLO STIBENS TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

19 RIOS SAMACA CLAUDIA VALENTINA TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

20 SANDOVAL SUAREZ JEFFERSON ALEXANDER TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

21 SEGURA YARA FARITH ANTONIO TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

22 TORRES ESPINOSA JUAN DIEGO TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.

23 VELANDIA GÓMEZ DAVID RICARDO TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE SALA A 201       2:00 P.M.   A  3:30  P.M. OFICINA DEL PROGRAMA   3:30  P.M.   A    4:30 P.M.
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